
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Österreichischer Pferdesportverband, Am Wassersprung 2, 2361 Laxenburg, Austria 

Telefon: +43 (2236) 710600 Fax: +43 (2236) 710600 99, E-Mail: office@oeps.at, Web: www.oeps.at 
Bankverbindung: Die Erste (BLZ 20111) 003-80083, ZVR-Nummer 372 069 468 

 

MEISTERSCHAFTSBESTIMMUNGEN SPRINGEN 2025 
Österreichische Meisterschaft Springen Young Riders 2025 

 
 
Teilnahmeberechtigung 
 
Startberechtigt sind alle Reiter/Innen aus den Jahrgängen 2004/2005/2006 mit österr. 
Staatsbürgerschaft und einer gültigen Lizenz R3/RS3 oder höher. 
 In der Meisterschaft ist jeder Reiter nur mit einem Pferd startberechtigt. Die Pferde müssen beim 
OEPS als Turnierpferd registriert sein. 
Reiter/Innen dürfen in ein und demselben Kalenderjahr nur in einer Alterskategorie bei den 
österreichischen Meisterschaften an den Start gehen.  
Das Meisterschaftspferd muss lt. ÖTO § 55/1.12/1.13 bis 19 Uhr des Vorabends des ersten 
Meisterschaftsbewerbes am Turniergelände eintreffen und darf das Turniergelände bis zum 
Abschluss der Meisterschaft nicht verlassen. Das Pferd darf ab Ankunft am Turniergelände bis zum 
Ende des letzten Meisterschaftsbewerbes nur vom Meisterschaftsteilnehmer geritten werden. 
 
 
BEWERB 1 
Jeder Reiter ist nur mit einem Pferd startberechtigt!  
Springen mit 2 Umläufen Höhe im 1. Umlauf: 140cm, im 2. Umlauf: 145 cm, § 225/ 1.,2.1,3.2 Tempo 
350 m/min., Ein Pferd pro Reiter erlaubt. Die Fehler aus Bewerb 1 werden mitgenommen.  
 
BEWERB 2  
Standardspringprüfung Höhe 145cm RV: A2, Tempo 375m/min mit Stechen um die Plätze 1-3 der 
ÖM.  
Im Teilbewerb 2 sind nur Reiter startberechtigt die Bewerb 1 beendet haben. 
Startreihenfolge für Bewerb 1 wird gelost, Bewerb 2 das gestürzte Gesamtergebnis. 
Wassergraben offen obligatorisch. 
 
 
 
Österreichischer Meister im Springreiten Young Riders ist jener Reiter mit der geringsten Fehlerpunkte 
Anzahl aus 2 Bewerben. Bei Punktegleichstand auf den Plätzen 1 – 3 entscheidet ein Stechen über 
die Platzierung. Für die weiteren Platzierungen entscheidet bei Gesamtfehlergleichstand die 
schnellere Zeit aus Bewerb 2. 


