
Anlage 3/1 - Schlüsselloch  Level 1 
 

Es werden 5 Springstangen in Form eines stilisierten 

Schlüsselloches auf den Boden gelegt. Der Einritt soll etwa 1,5 

Meter breit sein. 

 

Der Reiter muss in das Schlüsselloch hineinreiten. Dort muss 

das Pferd 10 Sekunden stillstehen. Anschließend ist das 

Schlüsselloch rückwärts zu verlassen. 

 

Um die Aufgabe zu erschweren, kann vom Reiter das Absteigen 

und das Umrunden seines Pferdes außerhalb der am Boden 

liegenden Stangen verlangt werden. 

 

Strafpunkte werden für das Berühren, Übertreten oder 

Überspringen der Stangen vergeben. 

 

- A3-1 -  12.07.12 



! 

Anlage 3/2 - Tonnenslalom  Level 1 
 

Die Station wird aus 4 oder 6 gereinigten Fässern, Futtertonnen 

oder Ähnlichem gebaut, die in einer Linie mit einem Abstand von 

3 bis 5 Metern aufgestellt werden.  

In die 1., 3. und 5. Tonne wird eine Flagge (Besen) gesteckt, die 

vom Reiter aus der Tonne genommen und in die nächste Tonne 

gesteckt wird. 

Sie müssen die Richtung, in der der Slalom zu beginnen ist, 

festlegen. 

Für umgeworfene Tonnen und nicht korrekt versetzte Flaggen 

werden Strafpunkte angerechnet. 

Sicherheitshinweis 
Die verwendeten Hindernisse dürfen nicht 

scharfkantig sein. 
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Anlage 3/3 - Provinzpolo  Level 1 
 

Es werden 2 Cavalettis parallel zueinander derart aufgestellt, 

dass sie in Reitrichtung eine geringfügige Steigung aufweisen. 

Sie können auch Springstangen dafür benutzen, die an einem 

Ende leicht angehoben werden (z.B. durch einen kleinen 

Sandhaufen). 

An den Beginn der Stangen wird ein Ball gelegt. Am Ende der 

Stangen wird als Ziel ein Kübel, ein Korb, eine Schüssel o.Ä. 

gestellt bzw. eingegraben. 

Der Reiter erhält einen (weichen) Besen, mit dem er den Ball vom 

Pferd aus den Stangen entlang rollen muss, bis er ins Ziel fällt. 

 

Verfehlen des Ziels bringt Strafpunkte. 

 

Erschwert wird die Aufgabe dadurch, dass der Ball durch das 

Gefälle zurückrollt.  

 

Sicherheitshinweis 
Die verwendeten Bauteile dürfen nicht 

scharfkantig sein. 

Sicherheitshinweis 
Der Besen darf keinesfalls mit jener Hand gehalten 

werden, mit welcher die Zügel geführt werden (Zügel 

in eine Hand!). 
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Anlage 3/4  - Wasserschöpfen  Level 2 
 

Bei dieser Aufgabe muss der Reiter mit einem Gefäß 

(vorzugsweise weicher Plastikbecher) Wasser aus einem 

Behälter schöpfen, über eine vorgegebene Strecke 

transportieren und schließlich in einen Behälter leeren. 

 

Die Aufgabe gilt als erfüllt, wenn die festgelegte Strecke 

durchritten und das Wasser ins Ziel gebracht wurde. 

 

Strafpunkte werden für das Verschütten von Wasser (zur Hälfte, 

zur Gänze) und das Verlieren des Gefäßes angerechnet. 

 

Sicherheitshinweis 
Sie müssen bei der Anlage dieser Station berücksichtigen, 

dass diese Aufgabe einhändig zu reiten ist und dadurch ein 

erhöhter Platzbedarf ausgelöst werden kann! 

 

Sicherheitshinweis 
Verwenden Sie nur Gefäße aus nicht splitterbarem Material. 
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Anlage 3/5 - Cavaletti balancieren  Level 2 
 

Es wird ein Cavaletti derart aufgestellt, dass die Stange die 

größtmögliche Entfernung vom Boden aufweist. 

 

Der Reiter muss vor dem Cavaletti anhalten, absteigen und über 

das Cavaletti balancieren. 

 

Dabei hält er das Pferd am Zügel. Anhalten am Pferd ist erlaubt. 

 

Das Betreten des Bodens ist nur in einem Kreis vor dem 

Cavaletti und nach dem Cavaletti erlaubt. 

 

Heruntersteigen vom Cavaletti bringt Strafpunkte. 

 

Die Aufgabe kann dadurch erschwert werden, dass das 

Wiederaufsteigen auf das Pferd von rechts verlangt wird. 
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Anlage 3/6 - Hufeisenwerfen  Level 2 
 

Diese Station besteht aus einem Kübel aus Blech, der entweder 

am Boden stehend oder an einem Koppelsteher (Zaun, Mast) 

befestigt wird. 

Aus einer vorgegebenen Entfernung sind ein oder mehrere 

Hufeisen nacheinander in den Kübel zu werfen. 

Beim Aufbau ist darauf Bedacht zu nehmen, dass die Pferde dem 

Lärm ausweichen wollen.  

Sie müssen daher darauf achten, dass quer zur Reitrichtung 

zumindest auf einer Seite ein Halbkreis von mindestens 5 Metern 

Radius freigehalten wird. Die Entfernung 

zum Kübel ist durch Verkehrskegeln 

oder Springstangen zu begrenzen.  

 

Jedes nicht in den Kübel 

geworfene Hufeisen 

bringt Strafpunkte. 

Anhalten erlaubt,  

Absteigen verboten. 

Sicherheitshinweis 
Die Hufeisen dürfen keinesfalls mit jener Hand 

geworfen werden, mit welcher die Zügel geführt 

werden (Zügel in eine Hand!). 
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Anlage 3/7 - Nagel einschlagen  Level 2 
 

Diese Station besteht aus einem Hackstock, sowie darauf 

bereitgelegtem Hammer und Nägeln. 

 

Die Aufgabe besteht im vollständigen Einschlagen eines Nagels 

in den Hackstock durch den Reiter entweder vom Pferd aus, oder 

auch nach vorherigem Absteigen und Festhalten des Pferdes. 

 

Jeder Teilnehmer hat 3 Versuche (Nägel) zur Verfügung. 

Nichterfüllung der Aufgabe nach 3 Versuchen bringt Strafpunkte.  

 

Zur Sicherstellung altersangepasster Anforderungen können für 

jüngere Teilnehmer leichtere Hämmer und kürzere Nägel 

bereitgestellt werden. 

 

Sicherheitshinweis 
Sie müssen darauf achten, dass im Bereich des 

Hackstocks keine Nägel herumliegen - 

Verletzungsgefahr für Pferd und Reiter! 

- A3-7 -  12.07.12 



Anlage 3/8 - Kranzlstechen  Level 2 
 

Diese Station besteht aus einem festen Mast mit Querausleger 

(„Galgen“) und einem davon herabhängenden Kranz. Die 

Befestigung des Kranzes muss ein leichtes Herabfallen in 

Bewegungsrichtung des Reiters ermöglichen. 

Der Reiter erhält eine „Lanze“ (Besenstiel, Dressurgerte), mit der 

das Kranzl zu „stechen“ ist.  

Das Kranzl muss mit der Lanze oder dem Arm des Beifahrers 

mitgeführt werden. Erlaubte Gangarten sind Trab und Galopp. Es 

muss hinreichend Auslaufstrecke in sinngemäß vorwärts 

strebender Richtung 

vorhanden sein. 

 

Ein zu Boden gefallenes oder 

hängen gebliebenes Kranzl  

bedeutet ebenso Nichterfüllung 

der gestellten Aufgabe wie 

Schritt gehen oder  

Anhalten. 

Sicherheitshinweis 
Zur Bauart siehe auch Anlage 3/4! 

Sicherheitshinweis 
Die Befestigung soll mit einem in 

Fahrtrichtung gebogenen Blech- oder 

Drahtstück erfolgen. Ein Hängenbleiben des 

Kranzls kann Armverletzungen des Reiters 

verursachen. 

Sicherheitshinweis 
Das Kranzl darf keinesfalls mit jener Hand gestochen 

werden, mit welcher die Zügel geführt werden (Zügel 

in eine Hand!). 
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Anlage 3/9 - Tor öffnen  Level 1 

 
Diese Station soll den Freizeitreiter darauf vorbereiten, ein Tor in 

einem Weidezaun zu öffnen, ohne vom Pferd abzusteigen. 

 

Das Tor ist vom Pferd aus zu öffnen, die Toröffnung zu 

durchreiten und anschließend wieder vom Pferd aus zu 

schließen.  

 

Strafpunkte für Nichterfüllung der Aufgabe oder 

Öffnen/Schließen des Tores nach vorherigem Absteigen. 

Sicherheitshinweis 
Es dürfen sich keine scharfkantigen Teile 

im Torbereich befinden! 
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